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PRESENTAZIONE

Il curricolo dell'lC “Via Linneo” presenta il percorso dei tre ordini scolastici che lo compongono e si sviluppa attraverso scelte fatte alla
luce dell’autonomia e nel rispetto della liberta d'insegnamento. Predispone i piani formativi basati su elementi di sviluppo graduale e
progressivo delle conoscenze delle allieve e degli allievi, con obiettivi trasversali e interconnessi, in linea con il Piano Triennale dell’offerta
formativa in cui & contenuto. | riferimenti di cui tiene conto sono le competenze in chiave europea, le competenze di cittadinanza, il profilo
dello studente al termine del primo ciclo di istruzione, i traguardi per lo sviluppo delle competenze, gli obiettivi di apprendimento specifici per
ogni disciplina. Il curricolo di Istituto e il punto di partenza attraverso il quale tutti i docenti determinano le scelte didattiche e metodologiche
pil idonee e le esperienze di apprendimento piu significative per le allieve e per gli allievi, progettando anche percorsi interdisciplinari in
riferimento all'insegnamento dell’Ed. Civica, cosi come vogliono le indicazioni ministeriali.

Il curricolo che segue e costantemente monitorato al fine di garantire all'interno dell’offerta formativa, una adeguata proposta didattica e

pedagogica che tenga conto dei bisogni educativi sempre in evoluzione.

RIFERIMENTI NORMATIVI

| riferimenti normativi guidano il lavoro della costruzione del curricolo e sono il riferimento dell’agire nella progettazione dei percorsi educativi e
didattici:

- D.M. n® 139 Competenze chiave EU 962/2006

- Indicazioni Nazionali 2012

- Decreto inclusione Dlgs n°66/2017
- Indicazioni Nazionali e nuovi scenari 2018

- Nuova classificazione delle Competenze chiave  EU 2018

- Legge e Linee guida Ed. Civica n°®92/2019

- 0.M.172 Valutazione Sc. Primaria 2020



In aggiunta ai riferimenti normativi, nella costruzione del curricolo si tiene conto di una serie di indicazioni esistenti:

- Il curricolo di Istituto preesistente, che rappresenta le radici su cui € cresciuta la storia dell’lC “Via Linneo” e che risale al 2014

- Agenda ‘20-30 delle Nazioni Unite, obiettivo IV, per un’educazione di qualita, equa ed inclusiva, e opportunita di apprendimento per tutti
- Il Piano triennale delle attivita di INDIRE '21-23

- la Nota n° 699 sulla Valutazione del 2021

- I'audizione al Parlamento del Ministro dell’Istruzione del 2021.



La RACCOMANDAZIONE RELATIVA ALLE COMPETENZE
CHIAVE PER L'APPRENDIMENTO PERMANENTE DEL
CONSIGLIO EUROPEO, del 22 maggio 2018, nel
delineare le nuove competenze per I'apprendimento
permanente, rimodula le otto competenze chiave
individuate nel 2006, muovendosi nel solco gia
tracciato, ma con maggiore specificita e con
un’apertura significativa all’'ambizioso programma ONU
sulla sostenibilita ambientale e sociale, confermando
I'impianto delle Competenze Chiave nell’ottica del
lifelong learning.

Vi & una connessione/sovrapposizione tra le varie aree,
il riconoscimento cioé di un potenziale intrinseco che
porta ciascuna competenza ad invadere altri campi di
esperienza culturale e relazionale.

La presenza della competenza in materia di cittadinanza
si riferisce alla capacita di agire da cittadini responsabili
e di partecipare pienamente alla vita civica e sociale, in
base alla comprensione delle strutture e dei concetti
sociali, economici, giuridici e politici oltre che
dell’evoluzione a livello globale e della sostenibilita.

Competenza
matematica e
competenza di

base in scienze e
tecnologie

Competenza
imprenditoriale o
Spirito
d’iniziativa

Competenza
personale,
sociale e
capacita di
imparare ad Competenza

imparare digitale

Competenza
alfabetica
funzionale

Competenza
multilinguistica




Le competenze chiave sono tutte interdipendenti e ogni volta I'accento & posto sul pensiero critico, la creativita, I'iniziativa,
la capacita di risolvere problemi, la valutazione del rischio, la presa di decisioni e la gestione costruttiva delle emozioni.

dalle competenze eu

ai traguardi per lo sviluppo
delle competenze

agli OA/OSA




ITALIANO

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

- competenza alfabetica funzionale;

- competenza digitale;

- competenza personale, sociale e capacita di imparare ad imparare;
- competenza sociale e civica in materia di cittadinanza;

- senso d’iniziativa e imprenditorialita;

- competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

L'allievo:

e Partecipa a scambi comunicativi (conversazione, discussione di classe o di gruppo) con compagni e insegnanti rispettando il turno e
formulando messaggi chiari e pertinenti, in un registro il pit possibile adeguato alla situazione.

® Ascolta e comprende testi orali «diretti» o «trasmessi» dai media cogliendone il senso, le informazioni principali e lo scopo.



® Legge e comprende testi di vario tipo, continui e non continui, ne individua il senso globale e le informazioni principali, utilizzando strategie di
lettura adeguate agli scopi.

e Utilizza abilita funzionali allo studio: individua nei testi scritti informazioni utili per I'apprendimento di un argomento dato e le mette in
relazione; le sintetizza, in funzione anche dell’esposizione orale; acquisisce un primo nucleo di terminologia specifica.

® Legge testi di vario genere facenti parte della letteratura per I'infanzia, sia a voce alta sia in lettura silenziosa e autonoma e formula su di essi
giudizi personali.

® Scrive testi corretti nell’ortografia, chiari e coerenti, legati all’esperienza e alle diverse occasioni di scrittura che la scuola offre; rielabora testi
parafrasandoli, completandoli, trasformandoli.

e Capisce e utilizza nell’'uso orale e scritto i vocaboli fondamentali e quelli di alto uso; capisce e utilizza i piu frequenti termini specifici legati alle
discipline di studio.

e Riflette sui testi propri e altrui per cogliere regolarita morfosintattiche e caratteristiche del lessico; riconosce che le diverse scelte linguistiche
sono correlate alla varieta di situazioni comunicative.

e E consapevole che nella comunicazione sono usate varieta diverse di lingua e lingue differenti (plurilinguismo).

e Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze fondamentali relative all’organizzazione logico-sintattica della frase semplice, alle
parti del discorso (o categorie lessicali) e ai principali connettivi.

CLASSE PRIMA

ASCOLTARE E PARLARE
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- Partecipare a scambi comunicativi in modo pertinente, utilizzando un linguaggio il piu possibile chiaro e rispettando un ordine logico e temporale.

LEGGERE E COMPRENDERE

- Leggere differenti tipologie testuali, sia a voce alta, sia con lettura silenziosa ed autonoma, riuscendo a comprenderne il significato.

SCRIVERE

- Scrivere parole, brevi frasi e semplici testi, utilizzando un lessico appropriato. Rispettare le convenzioni ortografiche conosciute nella scrittura
autonoma e sotto dettatura.

RIFLETTERE SULLA LINGUA

- Applicare in situazioni diverse le conoscenze relative al lessico, alla morfologia, all’organizzazione logico-sintattica.

CLASSE SECONDA

ASCOLTARE E PARLARE

- Partecipare a scambi comunicativi utilizzando un registro e un lessico il pit possibile adeguato alla situazione e seguendo un ordine logico e
temporale.

LEGGERE E COMPRENDERE
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- Leggere differenti tipologie testuali, sia a voce alta con tono di voce espressivo sia con lettura silenziosa ed autonoma, riuscendo a comprenderne il
senso globale.

SCRIVERE

- Utilizzare le conoscenze ortografiche per scrivere correttamente sotto dettatura. Produrre semplici testi in autonomia, utilizzando le conoscenze
morfosintattiche e ortografiche.

RIFLETTERE SULLA LINGUA

- Riflettere sulla lingua riconoscendo il significato e la relazione tra le parole; riconoscere nel linguaggio orale e scritto strutture morfosintattiche e
lessicali.

CLASSE TERZA
ASCOLTARE PARLARE

- Partecipare a scambi comunicativi utilizzando un registro e un lessico adeguato alla situazione e seguendo un ordine logico e temporale.
Comprendere gli scopi di una comunicazione.

LEGGERE E COMPRENDERE

- Leggere con espressivita e comprendere testi di diverso genere, individuandone le informazioni principali, implicite ed esplicite.

- Estrapolare da testi letti le informazioni utili per I'esposizione orale e la memorizzazione.
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SCRIVERE

- Utilizzare le conoscenze ortografiche per scrivere correttamente sotto dettatura. Produrre semplici testi in autonomia, utilizzando le conoscenze
morfosintattiche e ortografiche.

RIFLETTERE SULLA LINGUA

- Riflettere sulla lingua riconoscendo il significato e la relazione tra le parole; riconoscere e analizzare nel linguaggio orale e scritto strutture
morfosintattiche e lessicali.

CLASSE QUARTA

ASCOLTARE PARLARE

- Partecipare a scambi comunicativi seguendo un ordine logico e temporale e utilizzando un lessico appropriato.

LEGGERE E COMPRENDERE

-Leggere con espressivita e comprendere testi di diverso genere. Estrapolare da testi letti informazioni utili per 'esposizione orale, la memorizzazione e
il riassunto.

SCRIVERE

-Produrre testi coerenti e coesi, legati a scopi diversi. Completare, trasformare, rielaborare e sintetizzare testi. Scrivere utilizzando correttamente le
convenzioni ortografiche.
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RIFLETTERE SULLA LINGUA

-Riflettere sul lessico, sui significati, sulle relazioni tra parole. Effettuare operazioni logiche e di classificazione sulla lingua; riconoscere nel linguaggio
orale e scritto strutture morfosintattiche e lessicali.

CLASSE QUINTA

ASCOLTARE E PARLARE

- Partecipare a scambi comunicativi seguendo un ordine logico e temporale e utilizzando un lessico appropriato.

LEGGERE E COMPRENDERE

-Leggere con espressivita e comprendere testi di diverso genere. Estrapolare da testi letti informazioni utili per I'esposizione orale, la memorizzazione e
il riassunto.

SCRIVERE

-Produrre testi coerenti e coesi, legati a scopi diversi. Completare, trasformare, rielaborare e sintetizzare testi. Scrivere utilizzando correttamente le
convenzioni ortografiche.

RIFLETTERE SULLA LINGUA

-Riflettere sul lessico, sui significati, sulle relazioni tra parole. Effettuare operazioni logiche e di classificazione sulla lingua; riconoscere nel linguaggio
orale e scritto strutture morfosintattiche e lessicali.
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MATEMATICA

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

- competenza matematica e competenza di base in scienze e tecnologie;
- competenza digitale;

- competenza personale, sociale e capacita di imparare ad imparare;

- competenza sociale e civica in materia di cittadinanza;

- competenza imprenditoriale;

- competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

L’alunno:

e Si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali e sa valutare |'opportunita di ricorrere a una calcolatrice.
e Riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio, relazioni e strutture che si trovano in natura o che sono state create dall’'uomo.
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e Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche, ne determina misure, progetta e costruisce modelli concreti
di vario tipo.

e Utilizza strumenti per il disegno geometrico (riga, compasso, squadra) e i piu comuni strumenti di misura (metro, goniometro...).

e Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce rappresentazioni (tabelle e grafici). Ricava informazioni anche da dati rappresentati in
tabelle e grafici.

e Riconosce e quantifica, in casi semplici, situazioni di incertezza.

e Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e matematici.

e Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto, mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia sui risultati.
Descrive il procedimento seguito e riconosce strategie di soluzione diverse dalla propria.

e Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie idee e confrontandosi con il punto di vista di altri.

e Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti matematici (numeri decimali, frazioni, percentuali, scale di riduzione...).

e Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze significative, che gli hanno fatto intuire come gli
strumenti matematici che ha imparato ad utilizzare siano utili per operare nella realta.

CLASSE PRIMA

NUMERI

- Conoscere e utilizzare i numeri in contesti diversi. Operare in modo mentale e scritto.

PENSIERO COMPUTAZIONALE E PROBLEM SOLVING

- Utilizzare strategie logico creative nella risoluzione di situazioni problematiche.
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SPAZIO E FIGURE

- Orientarsi nello spazio vissuto e rappresentato; riconoscere, classificare e rappresentare le principali figure geometriche.

RELAZIONI, MISURE, DATI E PREVISIONI.

-Leggere, confrontare, classificare dati e relazioni legati alla quotidianita.

CLASSE SECONDA

NUMERI

-Conoscere e utilizzare consapevolmente i numeri in contesti diversi. Operare in modo mentale e scritto.

PENSIERO COMPUTAZIONALE E PROBLEM SOLVING

-Utilizzare strategie logico creative nella risoluzione di situazioni problematiche.

SPAZIO E FIGURE

-Riconoscere, classificare e rappresentare linee e figure geometriche.
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RELAZIONI, MISURE, DATI E PREVISIONI.

-Leggere, confrontare, classificare dati, relazioni e fare previsioni in relazione all’esperienza concreta.

CLASSE TERZA

NUMERI

Conoscere e utilizzare consapevolmente i numeri in contesti diversi. Operare con sicurezza in modo mentale e scritto.

PENSIERO COMPUTAZIONALE E PROBLEM SOLVING

Utilizzare strategie logico creative nella risoluzione di situazioni problematiche.

SPAZIO E FIGURE

Riconoscere, classificare e rappresentare gli elementi del piano e dello spazio individuandone le caratteristiche principali.

RELAZIONI, MISURE, DATI E PREVISIONI.

Leggere, confrontare, classificare dati e relazioni legati alla realta e all'esperienza concreta. Misurare grandezze utilizzando unita e strumenti
convenzionali.

18



CLASSE QUARTA

NUMERI

Conoscere e utilizzare consapevolmente i numeri in contesti diversi. Operare con sicurezza in modo mentale e scritto.

PENSIERO COMPUTAZIONALE E PROBLEM SOLVING

Utilizzare strategie logico creative nella risoluzione di situazioni problematiche di vario tipo e di diversa complessita.

SPAZIO E FIGURE

Classificare, rappresentare e misurare gli elementi del piano e dello spazio individuandone le caratteristiche principali.

RELAZIONI, MISURE, DATI E PREVISIONI

Leggere, confrontare, classificare dati e relazioni legati alla realta e all’esperienza concreta. Calcolare grandezze utilizzando unita di misura e
strumenti convenzionali.

CLASSE QUINTA
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NUMERI

- Conoscere e utilizzare consapevolmente i numeri in contesti diversi. Operare con sicurezza in modo mentale e scritto.

PENSIERO COMPUTAZIONALE E PROBLEM SOLVING

- Utilizzare strategie logico creative nella risoluzione di situazioni problematiche complesse.

SPAZIO E FIGURE

-Classificare, rappresentare e misurare gli elementi del piano e dello spazio individuandone le caratteristiche principali.

RELAZIONI, MISURE, DATI E PREVISIONI

- Leggere, confrontare, classificare dati e relazioni legati alla quotidianita. Calcolare grandezze utilizzando unita di misura e strumenti

convenzionali.

INGLESE

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE
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- competenza multilinguistica;

- competenza digitale;

- competenza personale, sociale e capacita di imparare ad imparare;
- competenza sociale e civica in materia di cittadinanza;

- competenza imprenditoriale;

- competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

L’alunno:

e Comprende brevi messaggi orali e scritti relativi ad ambiti familiari.

e Descrive oralmente e per iscritto, in modo semplice, aspetti del proprio vissuto e del proprio ambiente ed elementi che si riferiscono a
bisogni immediati.

e Interagisce nel gioco; comunica in modo comprensibile, anche con espressioni e frasi memorizzate, in scambi di informazioni semplici
e di routine.

e Svolge i compiti secondo le indicazioni date in lingua straniera dall'insegnante, chiedendo eventualmente spiegazioni.

e Individua alcuni elementi culturali e coglie rapporti tra forme linguistiche e usi della lingua straniera
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CLASSE PRIMA

LISTENING
-Ascoltare e comprendere lessico e semplici espressioni.

SPEAKING

-Comunicare utilizzando espressioni adatte alla situazione.

READING

-Riconoscere, come lettura globale, termini inglesi familiari (2°quadrimestre).

CLASSE SECONDA

LISTENING

Ascoltare e comprendere parole e semplici strutture

SPEAKING

Produrre frasi significative riferite ad oggetti, luoghi, persone, situazioni note
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READING

Riconoscere la forma scritta di parole ed espressioni gia acquisite a livello orale

CLASSE TERZA

LISTENING

Ascoltare e comprendere lessico, semplici frasi e brevi testi riferibili a situazioni note.

SPEAKING

- Intervenire in situazioni comunicative, rispondendo e ponendo domande, utilizzando le strutture e il lessico appresi.

READING

- Leggere e comprendere un breve testo con lessico e strutture note

WRITING

- Scrivere parole e semplici frasi relative agli argomenti presentati.
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CLASSE QUARTA

LISTENING

Ascoltare e comprendere brevi messaggi orali, con lessico e strutture noti su argomenti familiari accuratamente articolati e pronunciati.

SPEAKING

Intervenire in situazioni comunicative, rispondendo e ponendo domande, utilizzando le strutture e il lessico appresi.

READING

Leggere e comprendere un breve testo con lessico e strutture note.

WRITING

Scrivere in modo complessivamente corretto e autonomo vocaboli e semplici frasi.

CLASSE QUINTA

LISTENING

Ascoltare e comprendere messaggi orali, con lessico e strutture noti su argomenti familiari accuratamente articolati e pronunciati.
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SPEAKING

Intervenire in situazioni comunicative, rispondendo e ponendo domande, utilizzando le strutture e il lessico appresi.

READING

Leggere e comprendere un breve testo con lessico e strutture note.

WRITING

Scrivere in modo complessivamente corretto e autonomo vocaboli e semplici frasi.

STORIA

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

-competenza alfabetica funzionale;

-competenza digitale;

-competenza personale, sociale e capacita di imparare ad imparare;
-competenza sociale e civica in materia di cittadinanza;
-competenza imprenditoriale;

-competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali.
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TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

L'alunno:

e riconosce elementi significativi del passato del suo ambiente di vita.

e Riconosce e esplora in modo via via pit approfondito le tracce storiche presenti nel territorio e comprende I'importanza del patrimonio
artistico e culturale.

e Usa la linea del tempo per organizzare informazioni, conoscenze, periodi e individuare successioni, contemporaneita, durate,
periodizzazioni.

e Individua le relazioni tra gruppi umani e contesti spaziali.

e Organizza le informazioni e le conoscenze, tematizzando e usando le concettualizzazioni pertinenti.

e Comprende i testi storici proposti e sa individuarne le caratteristiche.

e Usa carte geo-storiche, anche con l'ausilio di strumenti informatici.

e Racconta i fatti studiati e sa produrre semplici testi storici, anche con risorse digitali.

e Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle societa e civilta che hanno caratterizzato la storia dell’'umanita dal paleolitico alla fine del
mondo antico con possibilita di apertura e di confronto con la contemporaneita.

e Comprende aspetti fondamentali del passato dell’ltalia dal paleolitico alla fine dell'Impero Romano d’Occidente, con possibilita di apertura
e di confronto con la contemporaneita

CLASSE PRIMA
IL TEMPO

-Comunicare usando semplici connettivi temporali

-Riconoscere la ciclicita di fenomeni temporali.
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-Riconoscere azioni che avvengono in successione e/o contemporaneamente; Ordinare semplici sequenze di immagini,
azioni, storie, esperienze.

CLASSE SECONDA

ILTEMPO
- Classificare, ordinare e raccontare fatti in base ai principali ordinatori temporali.

- Utilizzare alcuni semplici strumenti convenzionali per la misurazione del tempo;

USO DELLE FONTI E STRUMENTI CONCETTUALI

- Ricercare e classificare le fonti. Riconoscere e individuare trasformazioni prodotte dal tempo sulle cose e sugli esseri
viventi. Cogliere la relazione causa/effetto.

CLASSE TERZA

IL TEMPO
- Ordinare fatti e periodi storici collocandoli nel tempo.

- Riconoscere il processo evolutivo della terra, degli esseri viventi e dell’'uomo.
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USO DELLE FONTI

- Selezionare e classificare le fonti in relazione al tema.

ORGANIZZAZIONE ED ESPOSIZIONE DELLE INFORMAZIONI

-Esporre in modo semplice e coerente le conoscenze acquisite, utilizzando i termini specifici della disciplina.

CLASSE QUARTA
IL TEMPO

-Costruire grafici, schemi o mappe e collocare in essi le informazioni. Operare sulla linea del tempo in senso progressivo e
regressivo.

-Riconoscere gli indicatori di una civilta e saper valorizzare le diverse culture.

ORGANIZZAZIONE ED ESPOSIZIONE DELLE INFORMAZIONI

-Selezionare le fonti in relazione al tema sapendo ricavarne informazioni.

-Saper organizzare le proprie conoscenze rielaborandole in modo personale ed esponendole in forme e modi corretti.

CLASSE QUINTA
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IL TEMPO

-Costruire grafici, schemi o mappe e collocare in essi le informazioni. Operare sulla linea del tempo in senso progressivo e regressivo.
Individuare le coordinate temporali delle principali civilta del passato. Interpretare carte geo- storiche.

-Effettuare confronti tra civilta, utilizzando le informazioni raccolte e valorizzando le diverse culture.

ORGANIZZAZIONE ED ESPOSIZIONE DELLE INFORMAZIONI
-Selezionare le fonti in relazione al tema sapendo ricavarne informazioni.

-Saper organizzare ed esporre le proprie conoscenze in modo personale e corretto sia nella forma sia nel contenuto, all’'interno di produzioni
orali e scritte.

GEOGRAFIA

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

competenza alfabetica funzionale;

competenza digitale;

competenza personale, sociale e capacita di imparare ad imparare;
competenza sociale e civica in materia di cittadinanza;
competenza imprenditoriale;

competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali.
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TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

¢ 'alunno si orienta nello spazio circostante e sulle carte geografiche, utilizzando riferimenti topologici e punti cardinali.

e Utilizza il linguaggio della geo-graficita per interpretare carte geografiche e globo terrestre, realizzare semplici schizzi cartografici e carte
tematiche, progettare percorsi e itinerari di viaggio.

e Ricava informazioni geografiche da una pluralita di fonti (cartografiche e satellitari, tecnologie digitali, fotografiche, artistico-letterarie).
e Riconosce e denomina i principali «oggetti» geografici fisici (fiumi, monti, pianure, coste, colline, laghi, mari, oceani, ecc.).

e Individua i caratteri che connotano i paesaggi (di montagna, collina, pianura, vulcanici, ecc.) con particolare attenzione a quelli italiani, e
individua analogie e differenze con i principali paesaggi europei e di altri continenti.

o Coglie nei paesaggi mondiali della storia le progressive trasformazioni operate dall’'uomo sul paesaggio naturale.

¢ Sirende conto che lo spazio geografico € un sistema territoriale, costituito da elementi fisici e antropici legati da rapporti di connessione
e/o di interdipendenza.

CLASSE PRIMA

ORIENTAMENTO

-Utilizzare gli indicatori topologici per collocare e individuare la posizione del proprio corpo e degli oggetti rispetto a indicazioni date
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-Descrivere la propria posizione e saperla confrontare con quella degli altri.

-Sapersi orientare nello spazio vissuto.

CLASSE SECONDA

ORIENTAMENTO

-Osservare e descrivere con ordine sia un oggetto da molteplici punti di vista sia lo spazio circostante.

-Orientarsi, descrivere e rappresentare seguendo indicazioni date.

PAESAGGIO

-Individuare e distinguere gli elementi naturali e antropici dei diversi paesaggi.

CLASSE TERZA

ORIENTAMENTO
-Osservare, interpretare e rappresentare lo spazio fisico

- Orientarsi nello spazio fisico e rappresentato seguendo indicazioni date o i punti di riferimento.

LINGUAGGIO DELLA GEO-GRAFICITA
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-Leggere e interpretare gli spazi quotidiani in prospettiva, riuscendo a rappresentarli. Ideare e seguire semplici percorsi.

PAESAGGIO

-Riconoscere i paesaggi nei loro elementi costitutivi e descriverli. Distinguere in un ambiente gli elementi naturali da quelli antropici,
acquisendo gradualmente una terminologia specifica.

CLASSE QUARTA

ORIENTAMENTO

-Orientarsi nello spazio utilizzando piante, carte geografiche, elementi naturali e strumenti specifici.

LINGUAGGIO DELLA GEO-GRAFICITA

-Leggere e utilizzare grafici, carte geografiche, carte tematiche, cartogrammi. Conoscere la simbologia e leggere una legenda.

PAESAGGIO, REGIONE E SISTEMA TERRITORIALE

-Conoscere le caratteristiche dei paesaggi naturali dell’ltalia e le modificazioni del territorio, identificandone gli elementi da valorizzare e
tutelare.

METODO DI STUDIO

-Organizzare le proprie conoscenze rielaborandole, esponendole utilizzando una terminologia specifica.
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CLASSE QUINTA
ORIENTAMENTO

- Orientarsi nello spazio, utilizzando piante e carte geografiche

LINGUAGGIO DELLA GEO-GRAFICITA

-Leggere e utilizzare grafici, carte geografiche, cartogrammi per analizzare le caratteristiche fisiche, i fatti, i fenomeni globali e locali del
territorio. Localizzare I'ltalia e le regioni sul mappamondo

PAESAGGIO, REGIONE E SISTEMA TERRITORIALE

-Conoscere le regioni italiane (dal punto di vista fisico, climatico, storico, economico, amministrativo, culturale) ed identificare gli elementi del
territorio da valorizzare e tutelare. Riconoscere e discriminare regioni territoriali e amministrative

METODO DI STUDIO

-Saper organizzare ed esporre le proprie conoscenze in modo personale e corretto sia nella forma sia nel contenuto, all'interno di produzioni
orali e scritte.
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SCIENZE

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

- competenza matematica e competenza di base in scienze e tecnologie;
- competenza digitale;

- competenza personale, sociale e capacita di imparare ad imparare;

- competenza sociale e civica in materia di cittadinanza;

- competenza imprenditoriale;

- competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

L"alunno:
e sviluppa atteggiamenti di curiosita e modi di guardare il mondo che lo stimolano a cercare spiegazioni di quello che vede succedere.
¢ Esplora i fenomeni con un approccio scientifico: con I'aiuto dell'insegnante, dei compagni, in modo autonomo, osserva e descrive lo

svolgersi dei fatti, formula domande, anche sulla base di ipotesi personali, propone e realizza semplici esperimenti.
« Individua nei fenomeni somiglianze e differenze, fa misurazioni, registra dati significativi, identifica relazioni spazio/temporali.
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e Individua aspetti quantitativi e qualitativi nei fenomeni, produce rappresentazioni grafiche e schemi di livello adeguato, elabora semplici
modelli.

e Riconosce le principali caratteristiche e i modi di vivere di organismi animali e vegetali.

e Ha consapevolezza della struttura e dello sviluppo del proprio corpo, nei suoi diversi organi e apparati, ne riconosce e descrive il
funzionamento, utilizzando modelli intuitivi ed ha cura della sua salute.

¢ Ha atteggiamenti di cura verso I'ambiente scolastico che condivide con gli altri; rispetta e apprezza il valore dell’ambiente sociale e
naturale.

e Espone in forma chiara cid che ha sperimentato, utilizzando un linguaggio appropriato. Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi degli
adulti, ecc.) informazioni e spiegazioni sui problemi che lo interessano.

CLASSE PRIMA

ESPLORARE E DESCRIVERE

-Esplorare, osservare e descrivere il mondo circostante

L'UOMO, | VIVENTI E L'AMBIENTE

-Riconoscere, confrontare e classificare le principali caratteristiche e i modi di vivere di organismi viventi

OSSERVARE SUL CAMPO

-Osservare, sperimentare e formulare semplici ipotesi
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CLASSE SECONDA

ESPLORARE E DESCRIVERE

-Esplorare, osservare e descrivere il mondo circostante

L'UOMO, | VIVENTI E L'AMBIENTE

-Riconoscere, confrontare e classificare le principali caratteristiche e i modi di vivere di organismi viventi

OSSERVARE SUL CAMPO

-Osservare, sperimentare e formulare semplici ipotesi

CLASSE TERZA

ESPLORARE E DESCRIVERE

-Esplorare, osservare e descrivere il mondo circostante

L'UOMO, | VIVENTI E L'AMBIENTE

-Riconoscere, confrontare e classificare le principali caratteristiche e i modi di vivere di organismi viventi, anche in relazione al proprio
ambiente
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OSSERVARE SUL CAMPO

-Osservare, sperimentare e formulare semplici ipotesi

CLASSE QUARTA

ESPLORARE E DESCRIVERE

-Individuare, osservare e descrivere fenomeni naturali e trasformazioni del mondo circostante

OSSERVARE E SPERIMENTARE

-Osservare, sperimentare e formulare ipotesi plausibili

L'UOMO | VIVENTI E L'AMBIENTE
-Comprendere, descrivere, riconoscere ed elaborare classificazioni di organismi viventi

-Acquisire comportamenti corretti di tutela del proprio corpo e dell’ambiente

CLASSE QUINTA

ESPLORARE E DESCRIVERE
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-Individuare, osservare e descrivere fenomeni naturali e trasformazioni del mondo circostante e del Sistema Solare.

OSSERVARE E SPERIMENTARE

-Osservare, sperimentare e formulare ipotesi plausibili.

L'UOMO, | VIVENTI E L'AMBIENTE
-Comprendere, descrivere, riconoscere ed elaborare classificazioni di organismi viventi

-Conoscere il corpo umano e acquisire comportamenti corretti di tutela e rispetto del proprio corpo anche in relazione all’lambiente.

TECNOLOGIA

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

-competenza matematica e competenza di base in scienze e tecnologie;
-competenza digitale;

-competenza personale, sociale e capacita di imparare ad imparare;

- competenza sociale e civica in materia di cittadinanza;

-competenza imprenditoriale;

- competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali.
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TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

e ['alunno riconosce e identifica nell’lambiente che lo circonda elementi e fenomeni di tipo artificiale.

e £ a conoscenza di alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo di energia, e del relativo impatto ambientale.

e Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed e in grado di descriverne la funzione principale e la struttura e di
spiegarne il funzionamento.

e Sa ricavare informazioni utili su proprieta e caratteristiche di beni o servizi leggendo etichette, volantini o altra documentazione tecnica e
commerciale.

e Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed e in grado di farne un uso adeguato a seconda delle diverse situazioni.

e Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando elementi del disegno tecnico o strumenti
multimediali.

e Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia attuale.

CLASSE PRIMA

VEDERE E OSSERVARE

- Osservare, rappresentare e classificare materiali e oggetti di uso comune attraverso la sperimentazione della realta.

PREVEDERE E IMMAGINARE

- Prevedere, immaginare e progettare utilizzando la creativita e il pensiero computazionale.

INTERVENIRE E TRASFORMARE

- Intervenire, trasformare e costruire attraverso la manipolazione di materiali diversi o programmare attraverso semplici procedure.
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CLASSE SECONDA

VEDERE E OSSERVARE

-Osservare, rappresentare e classificare materiali e oggetti di uso comune attraverso la sperimentazione della realta.

PREVEDERE E IMMAGINARE

- Prevedere, immaginare e progettare utilizzando la creativita e il pensiero computazionale.

INTERVENIRE E TRASFORMARE

- Intervenire, trasformare e costruire attraverso la manipolazione di materiali diversi o programmare attraverso semplici procedure.

CLASSE TERZA

VEDERE E OSSERVARE

-Osservare, rappresentare e classificare materiali e oggetti di uso comune attraverso la sperimentazione della realta.

PREVEDERE E IMMAGINARE

-Prevedere, immaginare e progettare utilizzando la creativita e il pensiero computazionale.
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INTERVENIRE E TRASFORMARE

-Intervenire, trasformare e costruire attraverso la manipolazione di materiali diversi o programmare attraverso semplici procedure.

-Conoscere e utilizzare modalita diverse di comunicazione multimediale.

CLASSE QUARTA

VEDERE E OSSERVARE

-Osservare materiali e oggetti di uso comune e non. Documentare, rappresentare e classificare attraverso la sperimentazione
della realta.

PREVEDERE E IMMAGINARE

-Prevedere e immaginare utilizzando la creativita, il pensiero astratto e computazionale per organizzare e pianificare. Costruire e progettare
utilizzando materiali diversi.

INTERVENIRE E TRASFORMARE

-Intervenire e trasformare attraverso la manipolazione o la programmazione eseguendo diverse procedure.

-Conoscere e utilizzare modalita diverse di comunicazione multimediale.

CLASSE QUINTA
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VEDERE E OSSERVARE

-Osservare materiali e oggetti appartenenti al mondo circostante. Documentare, rappresentare e classificare attraverso la sperimentazione della
realta.

PREVEDERE E IMMAGINARE

-Prevedere e immaginare utilizzando il pensiero astratto e computazionale, la creativita e le conoscenze. Organizzare e pianificare azioni o
progetti e verificarne funzionalita e adeguatezza.

INTERVENIRE E TRASFORMARE
-Intervenire e trasformare attraverso la manipolazione o la programmazione eseguendo procedure specifiche.

-Conoscere la rete e utilizzare modalita diverse di comunicazione multimediale.

ARTE E IMMAGINE

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

- competenza alfabetica funzionale;

- competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale;
- competenza personale, sociale e capacita di imparare ad imparare;
- senso di iniziativa e imprenditorialita;
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- competenza sociale e civica in materia di cittadinanza;
- competenze digitali

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

¢ 'alunno utilizza le conoscenze e le abilita relative al linguaggio visivo per produrre varie tipologie di testi visivi (espressivi, narrativi,
rappresentativi e comunicativi) e rielaborare in modo creativo le immagini con molteplici tecniche, materiali e strumenti (grafico-
espressivi, pittorici e plastici, audiovisivi e multimediali)

o E’ in grado di osservare, esplorare, descrivere e leggere immagini (opere d’arte, fotografie, manifesti, fumetti, etc.) e messaggi multimediali
(spot, brevi filmati, videoclip, etc.)

o Individua i principali aspetti formali dell'opera d’arte; apprezza le opere artistiche e artigianali provenienti da culture diverse dalla propria

¢ Conosce i principali beni artistico-culturali presenti nel proprio territorio e manifesta sensibilita e rispetto per la loro salvaguardia.

CLASSI PRIMA-SECONDA-TERZA

OSSERVARE E LEGGERE

- Osservare e leggere immagini e opere d’arte, individuando alcuni elementi del linguaggio visivo e cogliendone il significato espressivo

ESPRIMERSI E COMUNICARE
- Comunicare ed esprimersi utilizzando differenti tecniche e materiali.
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CLASSE QUARTA E QUINTA

OSSERVARE E LEGGERE

-Osservare e leggere immagini e opere d’arte, individuando alcuni elementi del linguaggio visivo e cogliendone il significato espressivo.
Riconoscere e rispettare il patrimonio storico-artistico, urbanistico e ambientale.

ESPRIMERSI E COMUNICARE

- Comunicare ed esprimersi utilizzando differenti tecniche e materiali.

MUSICA

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

- competenza alfabetica funzionale

- competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale;
- competenza personale. sociale e capacita di imparare ad imparare;
- senso di iniziativa e imprenditorialita;

- competenza sociale e civica in materia di cittadinanza;

- competenze digitali.
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TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

L'alunno:

e Esplora, discrimina ed elabora eventi sonori dal punto di vista qualitativo, spaziale e in riferimento alla loro fonte

e Esplora diverse possibilita espressive della voce, di oggetti sonori e strumenti musicali, imparando ad ascoltare se stesso e gli altri; fa uso di
forme di notazione analogiche o codificate

e Articola combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche, applicando schemi elementari; le esegue con la voce, il corpo e gli strumenti, ivi
compresi quelli della tecnologia informatica

e Improvvisa liberamente e in modo creativo, imparando gradualmente a dominare tecniche e materiali, suoni e silenzi

e Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani vocali o strumentali, appartenenti a generi e culture differenti, utilizzando anche strumenti
didattici e auto-costruiti

e Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice brano musicale, utilizzandoli nella pratica

e Ascolta, interpreta e descrive brani musicali di diverso genere

CLASSE PRIMA

ESPLORARE
-Esplorare e discriminare eventi sonori; ascoltare brani musicali, traducendoli in altri linguaggi.

PRODURRE
-Utilizzare voce, corpo e oggetti per produrre individualmente e/o collettivamente eventi sonori, ritmi, canti.

CLASSE SECONDA TERZA
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ESPLORARE
-Ascoltare e analizzare brani musicali, anche traducendoli attraverso linguaggi diversi; riconoscere i parametri del suono.

PRODURRE
-Utilizzare la voce, il proprio corpo e strumenti didattici per produrre semplici ritmi e melodie

CLASSE QUARTA E QUINTA

ESPLORARE
-Ascoltare, interpretare e descrivere brani musicali di diverso genere, anche riconoscendone gli elementi costitutivi;

PRODURRE
-Utilizzare la voce, il proprio corpo e strumenti didattici per produrre semplici ritmi e melodie

EDUCAZIONE FISICA

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

- competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale;
- competenza personale, sociale e capacita di imparare ad imparare;
- senso di iniziativa e senso di imprenditorialita;
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\ - competenza sociale e civica in materia di cittadinanza; \

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

e ['alunno acquisisce consapevolezza di sé attraverso la percezione del proprio corpo e la padronanza degli schemi motori e posturali nel
continuo adattamento alle variabili spaziali e temporali contingenti.

e Utilizza il linguaggio corporeo e motorio per comunicare ed esprimere i propri stati d’animo, anche attraverso la drammatizzazione e le
esperienze ritmico-musicali e coreutiche.

e Sperimenta una pluralita di esperienze che permettono di maturare competenze di giocosport anche come orientamento alla futura
pratica sportiva.

e Sperimenta, in forma semplificata e progressivamente sempre pil complessa, diverse gestualita tecniche.

e Agisce rispettando i criteri base di sicurezza per sé e per gli altri, sia nel movimento sia nell’'uso degli attrezzi e trasferisce tale competenza
nell’lambiente scolastico ed extrascolastico.

e Riconosce alcuni essenziali principi relativi al proprio benessere psico-fisico legati alla cura del proprio corpo, a un corretto regime
alimentare e alla prevenzione dell’uso di sostanze che inducono dipendenza.

e Comprende, all'interno delle varie occasioni di gioco e di sport, il valore delle regole e I'importanza di rispettarle.

CLASSE PRIMA
IL CORPO E LA SUA RELAZIONE CON LO SPAZIO E IL TEMPO

-Utilizzare schemi motori di base e posturali per coordinare il corpo sapendo organizzare azioni motorie in relazione al sé o allo spazio
circostante.

IL LINGUAGGIO DEL CORPO COME MODALITA” COMUNICATIVO-ESPRESSIVA
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-Utilizzare il linguaggio corporeo e motorio in modo creativo per esprimere emozioni e stati d’animo, anche attraverso la drammatizzazione o
le esperienze ritmico-musicali.

IL GIOCO, LO SPORT, LE REGOLE E IL FAIR PLAY

-Sperimentare attivita di giocosport rispettando le regole ed i valori della competizione sportiva (fair play).

SALUTE E BENESSERE, PREVENZIONE E SICUREZZA

-Agire rispettando i criteri di base di sicurezza per sé e per gli altri. Riconoscere alcune semplici norme alla base di un corretto stile di vita e ad
una corretta alimentazione.

CLASSE SECONDA E TERZA
IL CORPO E LA SUA RELAZIONE CON LO SPAZIO E IL TEMPO

-Utilizzare schemi motori di base e posturali per coordinare il corpo sapendo organizzare azioni motorie in relazione al sé o allo spazio
circostante

IL LINGUAGGIO DEL CORPO COME MODALITA" COMUNICATIVO-ESPRESSIVA

-Utilizzare il linguaggio corporeo e motorio in modo creativo per esprimere emozioni e stati d’animo, anche attraverso la drammatizzazione o
le esperienze ritmico-musicali.

IL GIOCO, LO SPORT, LE REGOLE E IL FAIR PLAY
-Sperimentare attivita di giocosport rispettando le regole ed i valori della competizione sportiva (fair play)
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SALUTE E BENESSERE, PREVENZIONE E SICUREZZA

-Agire rispettando i criteri di base di sicurezza per sé e per gli altri. Riconoscere alcune semplici norme alla base di un corretto stile di vita e ad

una corretta alimentazione.

CLASSE QUARTA E QUINTA

IL CORPO E LA SUA RELAZIONE CON LO SPAZIO E IL TEMPO

-Coordinare e utilizzare diversi schemi motori combinati far loro anche in forma simultanea. Riconoscere e valutare traiettorie, distanze e

ritmi.

MODALITA” COMUNICATIVO-ESPRESSIVA

-Utilizzare il linguaggio corporeo e motorio in modo creativo per esprimere emozioni e stati d’animo, anche attraverso la drammatizzazione o

le esperienze ritmico-musicali.

IL GIOCO, LO SPORT, LE REGOLE E IL FAIR PLAY

-Partecipare attivamente ai giochi sportivi rispettando regole, valori e manifestando senso di responsabilita.

SALUTE E BENESSERE, PREVENZIONE E SICUREZZA

- Agire rispettando i criteri di base di sicurezza per sé e per gli altri. Riconoscere le norme alla base di un corretto stile di vita e di una corretta

alimentazione.
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EDUCAZIONE CIVICA

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

- competenza alfabetica funzionale;

- competenza multilinguistica;

- competenza matematica e competenza di base in scienze e tecnologie
- competenza digitale;

- competenza personale, sociale e capacita di imparare ad imparare;

- competenza sociale e civica in materia di cittadinanza

- competenza imprenditoriale;

- competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA
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Costituzione, Diritto (nazionale e internazionale)

e Comprende i concetti del prendersi cura di sé, della comunita, dell’ambiente.

« £ consapevole che i principi di solidarieta, uguaglianza e rispetto della diversita sono i pilastri che sorreggono la convivenza civile e
favoriscono la costruzione di un futuro equo e sostenibile.

e Comprende il concetto di Stato, Regione, Citta Metropolitana, Comune e Municipi e riconosce i sistemi e le organizzazioni che regolano i
rapporti fra i cittadini e i principi di liberta sanciti dalla Costituzione Italiana e dalle Carte Internazionali, e in particolare conosce la
Dichiarazione universale dei diritti umani, i principi fondamentali della Costituzione della Repubblica Italiana e gli elementi essenziali della
forma di Stato e di Governo.

Sviluppo sostenibile, educazione ambientale, conoscenza e tutela del patrimonio e del territorio

e Comprende la necessita di uno sviluppo equo e sostenibile, rispettoso dell’ecosistema, nonché di un utilizzo consapevole delle risorse
ambientali.

e Promuove il rispetto verso gli altri, I'ambiente e la natura e sa riconoscere gli effetti del degrado e dell’incuria.

e Sa riconoscere le fonti energetiche e promuove un atteggiamento critico e razionale nel loro utilizzo e sa classificare i rifiuti sviluppandone
I"attivita di riciclaggio.

Cittadinanza digitale

« E in grado di distinguere i diversi device e di utilizzarli correttamente, di rispettare i comportamenti nella rete e navigare in modo sicuro.
e E in grado di comprendere il concetto di dato e di individuare le informazioni corrette o errate, anche nel confronto con altre fonti.

« Sa distinguere 'identita digitale da un’identita reale e sa applicare le regole sulla privacy tutelando se stesso e il bene collettivo.

e Prende piena consapevolezza dell’identita digitale come valore individuale e collettivo da preservare.

o E in grado di argomentare attraverso diversi sistemi di comunicazione.

« E consapevole dei rischi della rete e come riuscire a individuarli.
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CLASSE PRIMA

COSTITUZIONE

-Contribuire a definire le regole dello stare bene insieme, sapendole applicare.

SVILUPPO SOSTENIBILE

-Conoscere alcuni concetti basilari legati al benessere, alla salute e alla sicurezza propri e altrui.

CLASSE SECONDA

COSTITUZIONE

-Conosce e sa applicare le regole dello star bene a scuola.

SVILUPPO SOSTENIBILE

-Conoscere alcuni concetti basilari legati al benessere, alla salute e alla sicurezza propri e altrui.

CLASSE TERZA

COSTITUZIONE
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-Conoscere e saper applicare le regole condivise di convivenza, adattandole ai diversi contesti; Comprendere la differenza e la relazione fra
diritti e doveri.

SVILUPPO SOSTENIBILE

-Comprende la necessita di uno sviluppo equo e sostenibile, rispettoso dell’ecosistema delle risorse ambientali e del patrimonio storico-
culturale

CITTADINANZA DIGITALE

-E in grado di individuare in rete le informazioni affidabili, anche nel confronto con le diverse fonti e attuando modalita sicure di navigazione.

CLASSE QUARTA

COSTITUZIONE

-Conoscere il concetto di istituzione e alcuni diritti/doveri dei cittadini.

SVILUPPO SOSTENIBILE

-Comprende la necessita di uno sviluppo equo e sostenibile, rispettoso dell’ecosistema, delle risorse ambientali e del patrimonio storico-
culturale.

CITTADINANZA DIGITALE

Saper distinguere I'identita digitale da quella reale, navigare in internet attuando comportamenti corretti e sicuri
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CLASSE QUINTA

COSTITUZIONE

Conoscere globalmente le funzioni degli organi centrali dello Stato, i principi sanciti dalla Costituzione Italiana e dalle Carte Internazionali.

SVILUPPO SOSTENIBILE

Promuove il rispetto verso se stesso, gli altri e 'ambiente adottando comportamenti di prevenzione al degrado e all’'incuria.

CITTADINANZA DIGITALE

Essere consapevole dei rischi della navigazione in rete e imparare a proteggersi adottando comportamenti adeguati.
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